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=Fulfiller Extérieur de I’enveloppe

(impression en 1 couleur noire - niveau de gris)
Enveloppe avec fenétre DL

Recto - Verso

Zone de sécurité
Placez les éléments importants dans cette zone (Logo, texte, ...)

Format final
Format final de I'mpression que vous recevrez.

Fond perdu

Etirez vos arriéres plans (fonds, photos, ...) jusqu'a cette zone.
Grace a ce débord, il n'y a pas de risques d'avoir un liseré blanc
aprés la découpe.

Ligne de pliage
Ces lignes servent de repéres pour le pliage de 'enveloppe.

_ Zone non imprimable
_ Zone partiellement visible

Astuce :
Fichier  fournir en Noir - niveau de gris (pas de RVB) et vectorisez les polices.

Pensez & bien supprimer les éléments du gabarit
avant enregistrement de votre fichier

SENS DU TEXTE
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Intérieur de I’enveloppe

(impression en 1 couleur noire - niveau de gris)

. SENS DU TEXTE
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